
分科会提案 （２）

① 算数科/数学科分科会

② 理科分科会

③ 特別支援教育分科会



主題設定 視点１ 視点２ 視点３ 実態調査 分科会 成果と課題



あなたは、回転体の学習をしています。
どちらが回転体をイメージしやすいですか？

A B



主題設定 視点１ 視点２ 視点３ 実態調査 分科会 成果と課題

①遠くのものを写真と
して持ち込める

②繰り返し試行できる
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主題設定 視点１ 視点２ 視点３ 実態調査 分科会 成果と課題



算数・数学科におけるICTの活用

①遠くのものを写真として持ち込める



学んだ定義をもとに身のま
わりのものの中から長方形や
正方形を見付けました。

長方形や正方形
はどこにかくれ
ているかな？



写真に写したものが本当
に長方形や正方形と言える
のか問い直しました。



算数・数学科におけるICTの活用

②繰り返し試行できる







こんな形だったら・・？





４年 「立体」

本時のねらい

立方体の展開図のきまりを見つけよう。

ICT活用
・「学習探検ナビ」のソフトを使いながら、立方
体の展開図をかく。
・友達の展開図をソフトで確かめる。
・立方体にならない展開図を電子黒板で見て、
なぜ立方体にならないのか理由を考える。





７年 空間図形「立体の見方と調べ方」
本時のねらい

観察・操作・実験を通して空間図形を平面図形
の運動によって構成されたものとしてとらえる

ICT活用
・「学習探検ナビ」「東京書籍学習者用デジタル教材」
のソフトを使いながら、回転体の切り口について考察
する。
・ロイロノートを使ってお互いに気付いたことを共有し
て深める。
・身の回りのものから回転体を見つけ、ロイロノートで
写真を撮り、元の平面が何かを問い直す。
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深い学びとは
自然現象の原理について自分の考えをもち、
疑問や事象について、他の結果を聞いたり
話し合ったりして、自分の考えを深める学び



５年 流れる水のはたらき

導入
・実験の様子を撮影した動画を見せる（動画の再生）

展開
・実験結果の動画を比較する（SKYMENUのアプリ「動画比較」を利用）
・動画の比較をして考察を行う
・考察結果を発表する

まとめ
・水の量を増やした時の流れる水のはたらきについて、全体で動画を見
て確認する。（動画の再生）

・自分の考察を伝える
・考察の発表共有



５年 流れる水のはたらき







９年 地球と宇宙









杉並区立杉並和泉学園 研究発表会

特別支援教育分科会提案

平成３１年１月２５日（金）



特別支援教育分科会としての「深い学び」

社会における自らの価値を見出し、

貢献しようとするとともに、

学習内容や身に付けた知識・技能を

生かして、よりよい生き方へ向かう学び



深い学びを目指すためのポイント

理論の裏付け

• 好奇心、探求心
を喚起

• 分かる授業

協働

• 共同作業や意見
交換

• 関わり合い・認め
合い

作品として残る

• 他者からの評価

• 達成感と自己肯
定感

楽しい

• 生涯を通しての
継続的な学びの
姿勢



深い学びを実現するためのＩＣＴ活用

インタラク
ティブ
ボード

書画カメ
ラ プロ
ジェク
ター

プレゼン
ソフト学習
支援ソフト

デジタ
ル コ
ンテンツ

資料の提示
手順や作業内容の説明
意見の集約や発表

・拡大表示 現代の指し棒

授業進行
児童・生徒の発表
ファイル共有

・画像や映像資料の活用



タブレットＰＣの活用

障害の程度や発達段階を問わない有効な支援ツール

授業者↔児童・生徒 ＩＣＴ機器↔デジタルコンテンツの橋渡し役

タブレットＰＣの特徴

様々な入力の方法
キーボード、手書き入力、直接記入

直感的な操作
タップ、フリック、スワイプ、ドラッグ、ピンチイン・ピンチアウト（拡大縮小表示）



実践事例について
「ハンディライトアート～光の軌跡で幻想的なシーンを描く」

作品例

試し撮りをその場で確認 小中交流をしながら



成果について

視覚優位な児童・生徒へ対する
ＩＣＴの活用

•図表を多く使ったスライドによ
る授業

•書画カメラとプロジェクターを
使った資料の拡大表示ＩＣＴを用いた対象の拡大表示

および共有

•作品の良さや修正点に気付け
る

•試行錯誤しながら自ら工夫で
きる

・「深い学び」を実現
する“分かる授業”

・「問い直し」の場面
での活動の充実



今後の課題について

使用する機器や機能に合わせた扱いの工夫

タブレットの固定

キーボード・タッチペン

機器の使用制限

ＰＣの立ち上げやログインのタイミング

操作のロック
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